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EIN COMIC ERZAHLT EINE GESCHICHTE IN
MEHREREN BILDERN.

DAS SPANNENDE DARAN IST, DASS ZWI-
SCHEN DEN BILDERN ZEIT VERGEHT.

MAL WENIGER:

‘N3LHDIHDS3D aNNn
N3¥NDI4 NOA NIXMN3IASNY WI3G SSVdS T13IA

‘NY¥d Nasig 1z13( ¥3ayv

s ) | Dhs
i

WIINYHIIW

(T3NHDS 05 113d ¢NIDITLI HD) NINI3 3HONY¥Y
~40Q YIMOYIIAH HOI TENHDS

1S1LI3MZ NZ iVH iVH 449 Du¥3

N

bl
%

“LIVAISHMYIM INIT S3 ) ‘ Iu?ﬁ;zl:‘?/\ M3INHDS LHD3 LS|
181D 3HYN ¥3a NI YIMOJYIdAH IMOM

‘JINNOM N3IH3S
-SNV YHY43IDNN SVA 3IIM “1314S138 NI3 ¥3IH

MIT UNTERSCHIEDLICHEN BILDAUSSCHNIT-
TEN GIBST DU VERSCHIEDENE INFORMATI-
ONEN PREIS. DU KANNST DAMIT DEN BLICK
AUF DAS LENKEN, WAS GERADE AM WICH-
TIGSTEN IST. AUSSERDEM WIRD DEIN COMIC
DADURCH LEBENDIGER.
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DU KANNST DEINEN COMIC NATURLICH
GANZ OHNE WORTE ERZAHLEN.

ABER MEIST WERDEN TEXTE VERWENDET.
DIESE STEHEN, IN DER REGEL, IN SPECHBLA-
SEN, WELCHE GANZ UNTERSCHIEDLICHE
FORMEN HABEN KONNEN.
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WENN SICH DIE LAUTSTARKE ANDERT, AN-
DERT SICH HAUFIG AUCH DIE SPRECHBLASE.
SIE KANN DANN SOGAR ZU EINER GEDAN-
KENBLASE WERDEN.
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ALSO BIN ICH.
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ACHTE IMMER DARAUF, DASS DIE SPRECH-
BLASEN SO ANGEORDNET SIND, DASS MAN
SIE IN DER RICHTIGEN REIHENFOLGE LESEN
IKANN!

UM DREI UHR KONNTE ICH. WANN HAST DU DENN ZEIT?
WANN HAST DU UM DREI UHR
DENN ZEIT? KONNTE ICH.
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UM EINE GESCHICHTE ZU ERZAHLEN,
BRAUCHST DU EINE HAUPTFIGUR.

VERSUCHE DEINE FIGUR KENNENZULERNEN.
FRAGE SIE, WAS SIE KANN? WAS SIE MAG?
WAS SIE DOOF FINDET?

DU KANNST DEINE FIGUREN SO EINFACH

WIE MOGLICH ZEICHNEN. WICHTIG IST,

DASS MAN SIE AUF JEDEM BILD WIEDERER-
KENNT.







Hier ist ein Bildstreifen, in dem wenig Zeit vergeht.
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Hier ist ein Bildstreifen, in dem viel Zeit vergeht.
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Zeichne selber einen Bildstreifen, in dem wenig Zeit vergeht.

Zeichne selber einen Bildstreifen, in dem viel Zeit vergeht.




